


DESIGN HOUSE 

12-28 
OCTUBRE 2018 
Monte Líbano 930, Lomas de Chapultepec 

Durante diez años, DWM ha realizado Design House, 
una intervención colectiva en la que cada año se 
elige una residencia de tipo casa habitación para 
ser restaurada y remodelada por profesionales de la 
arquitectura, diseño e interiorismo. A lo largo de diez 
años en distintos inmuebles, la plataforma ha contado 
con la participación de más de cien despachos los 
cuales se reparten los espacios del inmueble generando 
no sólo un muestrario de estilos y tendencias, si no 
también un diálogo de cohabitación entre ellos , cuyo 
experimento resulta resulta en un ambiente inmersivo 
para el espectador. 

Además , las propuestas de intervención se realizan 
en colaboración con los showrooms y galerías que 
participan en Ruta del Diseño , quienes ponen a 
disposición de los participantes de Design House las 
piezas y accesorios que integran las diversas propuestas 
del espacio . 



CASA STUDIO + TDI 

EDAA 

Design - Tech - Art - Play. Espacio híbrido 
destinado a crear un ambiente donde el visitan­
te escoge el uso del espacio. Un entorno donde 
convive la tecnología, el arte, el diseño mobiliario 
y los juegos para provocar un relajamiento total . 

El reto del espacio se encuentra en hacer que los 
colores, materiales naturales, decoración y uso 
de la tecnología brinden calidez y personalidad 
al mismo tiempo que inspiren y alejen el stress. 

DESIGN HOUSE 

CASA STUDIO 
Paseo de Las Palmas 520-102 
Lomas de Chapultepec, Miguel Hidalgo 
11000, COMX, México 

+52 (55) 5281 5381 
+52 (55) 1664 6436 
www.casastudio.com.mx 

f. CasaStudioMx 
i. @casa_studiomx 
t . @Casa_Studio 

TDI DESIGN 
+52 (55) 5281 5157 
+52 (55) 5281 5129 
www.tdidesign.com.mx 

i. @tdi_design_mx 

VOCERO 
David Troice 

Andrés de la Concha 10 
San José Insurgentes , Benito Juárez 
03900, CDMX. México 

+52 (55) 5211 8394 
www.edaa.mx 

f. EDMMX 
i.@edaa.mx 

SOCIOS 
Luis Arturo García Bazán 
Yupica Yukkunn 

fate proyecto nace desde una reflexión sobre la VOCERO 
~uperíicie de los materiales, atendiendo no solo Yupica 
su apariencia y textura, sino también a su origen, 
hbtoria y uso. De csta manera tratamos a los 3 
esp:l!:ios asignados: una habitación, un pasillo y 
una c~calera. 

En la c~calera llene lugar la ohra del artista audio­
visual y vocero del espad o ,'Yupica. En \:Onjunto, 
la arquitectura y la in~talación, promueven la 
aparkión Je ~upcrlicie~ y te turas inéditas, tras­
cendiendo lo puramente vbual y procurando una 
relación má~ cMrccha rnn cl c~pacio y el tiempo. 

127 


